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Программа составлена по разделам на основании 1^rебных програ]\{м дисциплин;

раздел <Архитектура вычислительньIх систем)):
<Арифметические и лоп.rческие основы вычислительной технrжю>, <Струкrурная и

функциональнzrя орrаниз ц{я ЭВI\б), <Архитекryра персональньD( комrьютеров /
Архитеrсryра ЭВПб), <сАрхrтгекryра высокопроизводитеJIьньD( прцессорв), <<Основы

алгоритмизации и црограl\,мироваrлzIr!>>, <Микропроцессорные средства и системьD),
<<Системное прогрalммное обеспечеr*rе вычислитеJIьньD( маппш / Операционные системы
мобильньж устроЙств>;

раздел (Объектно-ориентированное црограммиров€lние и стандарты пректированшD):
<Конструирование программ и языки программированIаD), <<Технологии разработки
программного обеспечения>, <Проектирование Jача-приложений>>, <Системы хранениJI
данных / Струrгуры и базы данныю).
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Раздел 1. АrхитвктурА выIIисJIитЕльных систЕм

1. Основы цифровой логики. Комбинационная схема. Реализация
логических функций с помощью логиtIеских (функциона.гlьных) схем. Формы
представления логических функций. .Щизъюнктивные и конъюнктивIIые
нормальные формы логических функций (ДlФ, КНФ). Совершенные ДНФ,
КНФ (СДНФ, СКНФ). Минимизация логических функций. Основы синтеза
цифровых автоматов. Типовые комбинационные функциональные узлы.
Триггерные устройства (триггеры). Регис,гры. Счетчики и пересчетные

устройства.
Z. Представление числовой информации. Представление чисел с

фиксированной и плавающей запятой. Кодирование двоичньж чисел со зяаком.

.Щвоичная арифметика с фиксированной запятой. ,Щвоичная арифметика с
плавающей запятой.

3. Типы и форматы команд. Команды пересылки данных (загрузки и
сохранения). Команды арифметической и логической обработки. Управляющие
команды. Векторные команды (SIМD-команды). RISC команды. Системы
команд х86, х86-64, ARM.

4. Параллелизм. Параллелизм на уровне данных. Параллелизм на уровне
задач. Пара.плелизм на уровне команд.

5. Копвейерная реализация команд.
б. Архптекгуры с параллельным выполнением операций.

Суперскмярный процессор. Организация суперскалярных процессоров.
Основные этапы исполнения команд. Неупорядоченное выполнение команд.
Буфер переупорядочивания (геоrdеr buffer). Концепция VLIW архитектуры.
Архитектура EPIC (IА-б4).

7. Спмметричная мультипроцессорная система. Организация. Струкryрная
схема. NUMA. Когерентность кэшей. ГIротоколы поддержания когерентностей
кэшей.

8. Многоядерные ш многопоточные процессоры.
9. Микроархитектура процессоров общего назначения. Микроархитекryра

процессоров х86. Процессоры семейства Intel Соrе. Микроархитектура RISC-
процессоров.

10. Попятие операционной системы. Классификация операционных систем
(ОС). Структура ОС. Принципы постоения ОС. Понятие вирryальной машины.
Безопасность операционных систем.

11. Понятия процесса и потока. Концепция процесса. Иерархия процессов.
Реализация процессов в современных ОС. Процессы и потоки. Понятия
мультизадачности и многопоточности. Ремизация потоков в современных ОС.
Понятие о прерываниях.

12. Щиспетчеризация процессов. С,тратегии планированиJI. Алгоритмы
планирования.

13. Типовые механпзмы синхронизации.
14. Механизмы межпроцессного взаимодействия.



15. Управление памятью. Управление памятью. Задачи управлеIrия
памятью. Сегментная организация памяти. Страничная организации памяти.
Виртуа.irьная память.

1б. Подсистемы ввода-вывода.
17. Понятие файловой системы. Понятия файла и файловой системы.

Специальные файлы. Файлы с последовательным и lrроизвольным доступом.
Совместно используемые файлы. Структура файла. Типы файлов. Атрибуты
файла. Имена файлов. Организация файлов на диске. Ката.llоги.

Раздел 2. Оьъпктно-ориЕнтировАнноЕ прогрлммировлниЕ и стлндАрты
ПРОЕКТИРОВАНИЯ

1. Объектно-ориентированные технологип программированпя. Класс и
объект. Расширение класса. Свойство. Виртуальный метод и виртуальЕое
свойство. Исключение, Исключения в языке С++. Приемы объектно-
ориентированного программирования. Примеры объектно- ориентированного
программирования. Множественное наследование в языке С**. Вирryальные
методы в языке С**. КонстантЕые методы. Операторы приведения типа в языке
С++. Ссылки в языке С*+. Шаблоны функций и классов в языке С}*.

2. Стандарты разработки программного обеспечения (ПО) п
Рациональный Унифичированный Прочесс (RUP). Процессы жизненного
цикJIа программных средств. Рациональный Унифицированный Процесс (RUP),
как методология разработки ПО в соответствии со стандартом ISO 900l.
Особенности унифицированного процесса разработки RUP. Основные этапы
R[P. Артефакты и прецеденты. Аспекты RUP.

3. Проектирование ПО на унифицированпом языке моделирования
UML. Унифицированный Язык Моделирования (UП/tL), как средство
проектирования ПО в соответствии со стандартом ISO 9001. Общие сведения об

унифицированном языке моделирования UII{L. Типы диаграмм. Создание
проекта на UML. Построение диаграмм. Автоматизация кодогенерации проекта
и создание приложения на его основе.

4. САSЕ-технологии объекгно-ориентпрованного ацализа п
проектирования программн ых средств. САSЕ-технологии. Критерии развития
САSЕ-средств. Обзор современных объектно-ориентированных программных
средств. Типы и особенности современных программных проектов. Особенности
построения объектно-ориентированного программного средства. Управление
требованиями к ПО. Определение и описание требований к ПО. Стандарты на

разработку требований. Моделирование ПО. САSЕ-системы для разработки ПО.
САSЕ-системы для проектирования баз данных. Проектирования баз данньD( в
CASE системах, генерация отчетов и генерация заданшI для создания Б.Щ.

Моделирование WеЬ-приложения в САSЕ-среде,
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КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ВСТУПИТЕЛЬНОГО ИСПЫТАНИJI

Билет для проведения вступительного испытания содержит три вопроса: два
вопроса по рaвдеJry <Архитектура вычислительных систем)) и один вопрос по

разделу <Объектно-ориентированное прогрzrммирование и стандарты
проектирования).

Ответ на каждый вопрос оценивается в бшrлах в соответствии с
представленными в таблице критериями.

Отметка за испытание в целом определяется по 10-балльной шкале
следующим образом: суммируются оценки за каждый вопрос, затем к итоговой
сумме прибавляется l (единица). В слlчае дробных составJuIющих отметки
(моryт иметь место промежуточные, относительно таблицы критериев,
пок€ватели оценивания отдельных вопросов) сумма округляется до целого
значениrI по правилап,l арифметического округления. Таким образом, минимальншI
возможная отметка составляет 0+0+0+1:1 (<одио), максимаJIьнЕut возможнм
отметка составляет З+3+3+ l :l0 (<десять>),

Оценка ответа
на вопрос
в баллах

Показат,с.lIи оценки

0 (ноль баллов) Отсlтствие отвgга. Отказ от ответа.

1 (о,,rин балл) Частичное (менее l5%) изложение материала с многочисленными
существенными ошибками. Ответ имеется, но не по существу
вопроса (присутствует ответ по другому вопросу программы)

2 (лва балла) Неполный или поверхностный ответ по существу вопроса, без
существенных ошибок. Осознанное воспроизведение большей
части учебного материала. Отсутствуют необходимые формулы,
графики, рисунки либо их пояснениJl.

3 (три балла) Полный ответ по суtцеству вопроса, с необходимыми формулами,
графиками, рисунками и их пояснением. Полное системное
знание и изложение основ учебного материirла и вtlжных дgгалей
вопроса. Отсlтствие ошибок по существу вопроса.


